Titus Tentakel - November 2015

LAUf einer fernen Insel lockt ein sagenhafter Goldschatz. Doch der wird von dem riesigen Kraken Titus
Tentakel bewacht. Also segeln die Piraten vorsichtig um Titus Tentakel herum. Denn wenn er sie entdeckt,
streckt er blitzschnell seine Krakenarme aus und wirbelt alle Schiffe durcheinander! Nur wer Gliick hat, kann

die Goldmiinzen auf der Insel erreichen.”
haba.de

Spielen

e Der Startspieler beginnt. Wirfele zunachst und ziehe
mit einem deiner beiden Schiffe auf das nachste freie
Farbfeld in deiner gewtrfelten Farbe.

e |st kein Farbfeld mit der gewirfelten Farbe vor dir
frei, ziehst du gleich bis zur Schatzinsel.

e Wenn du rot gewirfelt hast, weckst du nach deinem
Zug noch Titus Tentakel auf.

o Drehe Titus Tentakel nun so, dass durch
seine  Krakenarme  modglichst viele
gegnerische Schiffe getroffen werden.

o Dricke auf den Kopf von Titus Tentakel.
Dadurch fahren die Krakenarme aus und
stoRen die Schiffe von den Farbfeldern.

o Jedes getroffene Schiff welches nach dem
Angriff ganz oder teilweise auf den tieferliegenden Spielplan liegt, muss wieder zurick zum
Start.

o Schiffe, die nur umgefallen oder verrutscht sind und den den tieferliegenden Spielplan
nicht beriihren kommen wieder auf ihr Farbfeld.

Hast du die Schatzinsel erreicht, nimmst du dir eine Miinze und gehst mit dem Schiff wieder zuriick
zum Startfeld.

Wer als erstes drei Mlinzen hat gewinnt das Spiel.

Daten zum Spiel

Mitspieler: 2-4 Alter: ab 4 Jahren Dauer: ca. 10 - 15 Minuten

Jetzt zum Aktionspreis 19,99 €



