Schnapp den Sack - Mirz 2016

»Auf den Karten tummeln sich Freche Séicke, Dudelsicke, Trdnenscdcke und Wandersdcke. Nacheinander
Karten aufdecken und an die richtige Reihe anlegen. Sobald auf den Karten genau sechs Sdcke einer Art zu

sehen sind, muss fix Zacki der Sack geschnappt werden! Kein Spiel fiir faule Sdcke!”
Amigo-spiele.de

Spielen

e Zacki der Sack und das Zielplattchen mit der 6 werden in die
Tischmitte gelegt. Drumherum wird von jeder Sack-Art eine
zuféllige Karte offen als Start der jeweiligen Ablagereihe gelegt.

e Die restlichen Karten werden gemischt und verdeckt moglichst
gleichmalig auf die Spieler verteilt.

e Wer am Zug ist, dreht eine Karte um und legt sie vor sich. Alle
Spieler versuchen nun gleichzeitig zu erkennen, ob mit der
umgedrehten Karte genau 6 Sacke dieser Art sichtbar sind. Und
zwar wenn man die Karte an die entsprechende Ablagereihe anlegt
oder auf eine Karte legt, die bereits in dieser Reihe liegt.

e Ist das der Fall, muss schnell Zacki geschnappt werden. Als
Belohnung darf derjenige, der Zacki geschnappt hat, alle Karten
dieser Sack-Art behalten.

e Kann die Summe 6 nicht gebildet werden, wird die Karte in die passende Reihe angelegt, und der nachste
Spieler ist an der Reihe. Liegen bereits mehr als 6 Sacke in der Reihe, wird die neue Karte stattdessen
auf eine Karte mit dem hochsten Wert gelegt.

e Das Spiel endet, wenn kein Spieler mehr Karten hat. Der Spieler mit den meisten gewonnenen Karten
gewinnt.

Daten zum Spiel

Mitspieler: 2-5 Alter: ab 8 Jahren Dauer: ca. 15 Minuten

Jetzt zum Aktionspreis 7,99 €

Bild und Spielbeschreibung: Amigo, www.amigo-spiele.de



