
Ring ´l´ Ding - November  2012 
 

Bei Ring’l’Ding, dem neuesten Spiel der Kinderspielreihe ‘Die kleinen AMIGOs’ sind 

besonders flinke Finger gefragt. 

 

 

Spielen 

Ziel ist, so schnell wie möglich die abgebildete Kombination von Haargummis der 

aufgedeckten Karte über die Finger zu streifen. Fertig? Jetzt nur noch als erster auf die 

Glocke hauen – und bei richtiger Reihenfolge der Haargummis an den Fingern ist die Karte 

schon gewonnen!  

Wer zuerst fünf Karten hat, ist Sieger.  

 

 

So spielt man Ring´l´Ding 

 

• Die Glocke wird in die Tischmitte 

gelegt. Die Spielkarten werden 

gemischt und als verdeckter Stapel 

neben die Glocke gelegt. 

• Die Haargummis werden um die 

Glocke und die Karten herum 

verteilt.  

• Der älteste Spieler beginnt, dreht die 

oberste Spielkarte um und legt sie 

offen neben den Zugstapel. 

• Jetzt versuchen alle Spieler 

gleichzeitig so schnell wie möglich 

die auf der Karte abgebildete  

Kombination von Haargummis an einer ihrer Hände nachzustellen. 

• Wer das zuerst schafft, muss mit der Hand, an der die Haargummis sind, schnell 

auf die Glocke schlagen. 

• Hat er alles richtig gemacht, darf er die Karte behalten. Hat er jedoch einen Fehler 

gemacht, muss er eine schon gewonnene Karte abgeben. 

• Der Gewinner der Karte dreht die nächste Karte um. 

• Der Spieler, der es zuerst schafft fünf Karten zu gewinnen, ist Sieger 

 

 

Daten zum Spiel 

Mitspieler: 2-6    Alter: ab 4 Jahre   Dauer: ca. 10 Minuten 

        

   

Jetzt zum Aktionspreis 12,99 € 

 

 

 

 

Bild und Spielbeschreibung: Amigo, www.amigo-spiele.de 

 


