Romisch Pokern — Oktober 2015

,Das Wiirfelspiel war im alten Rom vom Sklaven bis zum Kaiser dufSerst beliebt, obwohl es als unsittlich galt
und daher sogar verboten war. Davon abschrecken lief3 sich jedoch kaum ein Rémer. Nun ist es an den

Spielern, die Wiirfel rollen zu lassen und aus ihren Wiirfelergebnissen rémische Zahlen zu bilden!”
Amigo-spiele.de

Spielen

e Jeder Spieler erhalt sechs
verschiedene Aktionskarten,

die er offen vor sich ablegt. o @
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sechs Wiirfel und wirft
zundachst einen davon.
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e Nach jedem Wurf muss sich
der Spieler entscheiden,
einen weiteren Wiirfel zu werfen oder aufzuhoren.

e  Erdarf weiterwirfeln, solange er mit dem Wirfelergebnis eine romische Zahl bilden kann.

e  Hort er auf und hat eine giiltige romische Zahl gewdirfelt, tragt er sie in seiner Spalte des Punkteblocks
ein. Er entscheidet selbst, an welche der sieben moglichen Positionen die Zahl eingetragen wird.

e Die Zahlen mussen von der ersten bis zur siebten Position immer hoher werden. Jede Zahl darf nur
einmal in einer Spalte vorkommen.

e  Konnte keine giiltige rémische Zahl gebildet werden oder wenn das Wiirfelergebnis schon in der Spalte
des Spielers vorkommt, ist dies ein Fehlwurf.

e Durch Aktionskarten konnen bestimmte Wirfel neu gewiirfelt werden oder der Spieler kann einen
beliebigen geworfenen Wiirfel aus seinem Wiirfelergebnis entfernen oder er darf eine gleiche Zahl

erneut in seine Spalte eintragen.

e  Sobald ein Spieler die siebte Zahl in seine Spalte eintragen konnte, wird die aktuelle Runde noch zu
Ende gespielt.

e  Die gewidrfelten Zahlen und ein Bonus fiir jede nicht genutzte Aktionskarte ergibt die Gesamtpunktzahl
flr jeden Spieler.

e Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Daten zum Spiel

Mitspieler: 2-6 Alter: ab 10 Jahren Dauer: ca. 30 Minuten

Jetzt zum Aktionspreis 6,50 €

Bild und Spielbeschreibung: Amigo, www.amigo-spiele.de



