
Dimension - Dezember 2014  
 
Fesselndes 3D Knobelspiel 

Kurze Regeln – Einfach spielen.  

 

 

Vorbereiten 

 
Jeder Spieler erhält am Anfang: 

• Ein Spieltableau 

• Eine Übersichtstafel mit den Kurzbeschreibungen 

der Aufgaben 

• Einen 5er und fünf 1er Punktechips 

• Je drei Kugeln jeder Farbe (15 Kugeln) 

 
Die Aufgabenkarten werden gut gemischt und als 

verdeckter Stapel bereitgelegt. 

 

 

Spielen 
 

Von den Aufgabenkarten werden Sechs aufgedeckt und in die Mitte nebeneinander gelegt. 

Nun wird die Sanduhr umgedreht und jeder Spieler versucht die Aufgaben zu erfüllen und die Kugeln richtig 

auf dem eigenen Tableau zu platzieren. 

Die Kugeln dürfen gestapelt werden. Es können maximal drei Ebenen mit 11 Kugeln gelegt werden.  

Sobald die Sanduhr abgelaufen ist, darf keine Kugel mehr gelegt oder entfernt werden. 
 

 

Wertung 
 

Pro Kugel auf dem eigenen Tableau erhält man einen Punkt.  
Dann werden die Aufgabenkarten überprüft: Bei erfüllten Aufgaben ändert sich nichts an den bereits 

erhaltenen Punkten, bei nichterfüllten Aufgaben bekommt der jeweilige Spieler zwei Punkte abgezogen. 

 

Bonuschips erhält man, wenn man alle fünf Kugelfarben auf seinem Tableau untergebracht hat, und/oder 

weniger als die meisten Kugeln auf seinem Tableau hat. 

 

Nach sechs Runden endet das Spiel. Wer die meisten Punkte hat gewinnt. 

 

 

Daten zum Spiel 

 

Mitspieler: 1-4    Alter: ab 8 Jahren        Dauer: ca. 30 Minuten 
        

 

Jetzt zum Aktionspreis  29,99 € 

 


