Der grofRe Wurf - Juni 2012

Ein Spiel mit kurzen Regeln — sofort zum losspielen!

,Gut gezielt ist halb gewonnen! Die Spieler versuchen, mit ihren Wiirfeln in der Arena
liegende Wirfel "umzuwiirfeln", damit diese moglichst gleiche Zahlen zeigen, denn diese
Wiirfel erhalt man zurlick, alle anderen aber bleiben in der Arena. Und wer als Letzter
noch tUber Wirfel verfigt, gewinnt diesen genauso lustigen wie schadenfrohen
ActionspaB!” Ravensburger

Spielbeschreibung

e Je nach Spieleranzahl werden die Wiirfel

verteilt.
Spieler Wiirfel
2 9
3 8
4 7
5 6

e Als erstes wirft der Startspieler einen Wiirfel in
die Arena. Wenn er mochte, darf er einen
weiteren Wirfel in die Arena werfen.

¢ Sind keine gleichen Augenzahlen zu sehen, darf der Spieler weiter seine Wiirfel
werfen, oder den Spielzug beenden.

e |st auf einem Wiirfel (es konnen auch mehrere sein) ein ,X“ zu sehen, wird dieser aus
dem Spiel genommen und zur Seite gelegt. Der Zug des Spielers ist damit nicht
automatisch beendet.

e Zeigen beide Wirfel die gleiche Augenzahl, muss der Spieler diese aus der Arena
nehmen und zu seinem Bestand legen. Der Zug ist damit beendet.

e Wir die Arena komplett leer gerdumt, muss der nachste Spieler mit allen seinen
Waiirfeln gleichzeitig werfen und hoffen, dass Wiirfel mit der gleichen Augenzahl
liegen bleiben.

e Man darf beim Wirfeln auch versuchen, die bereits in der Arena liegenden Wiirfel
yumzuwdirfeln®. Dazu dirfen sie vor dem Wurf auch neu platziert werden.

e Gewonnen hat der Spieler, der zum Schluss noch Wiirfel besitzt.

Daten
Alter ab 8 Jahren
Spieler 2 - 5 Spieler Spieldauer ca. 15 Minuten

Jetzt zum Aktionspreis 11,99 €



