
Blitz – Dings  - September 2014  
 
Äh?..... Oh?..... Schnell! ….. Dings eben. 

Bei diesem schnellen Partyspiel sind Knoten in Hirn und Zunge garantiert. 

 

Vorbereitung 
 

• Ein Kartenset (Farbe) auswählen und die entsprechenden 

Karten gut mischen.  

• Aus den Karten zwei Stapel bilden und für jeden erreichbar 

in die Tischmitte legen. 

 

Spiel 
 

• Wer an der Reihe ist, deckt die oberste Karte von einem 

der beiden Stapel auf, so dass alle Spieler diese gut sehen 

können. 

 

• Anschließend kommt der nächste Spieler an die Reihe.  

 

• Die gezogenen Karten werden vor den Spielern als 

Spielstapel abgelegt. 

 

Duell 
 

• Sind auf den Karten der Spieler zwei gleiche Symbole zu sehen, kommt es zu einem Duell. Dabei 

kommt es auf die Schnelligkeit an. 

 

• Jeder der beiden Spieler nennt nun blitzschnell ein Wort passend zum Begriff der Karte des 

Mitspielers. 

 

• Wer am schnellsten antwortet erhält die Karte des Mitspielers und legt sie auf seinen Punktestapel. 

 

• Aber aufgepasst. Es könnte sofort zu einem neuen Duell kommen. 

 

• Besonderheit: Jokerkarten (mit zwei Symbolen)  

Diese werden in die Tischmitte zwischen die beiden Stapel gelegt und bleiben so lange dort, bis 

eine neue gezogen wurde.  

Ein Duell kann nun auch durch die beiden Symbole der Jokerkarte verursacht werden, so dass 

Spieler mit unterschiedlichen Symbolen betroffen sein können. 

Wer eine Jokerkarte gezogen hat, darf anschließend noch eine Karte aufdecken. 

 

• Sind alle Karten aufgedeckt ist das Spiel zu Ende. Der Spieler mit den meisten Karten gewinnt das 

Spiel.  

 

 

Daten zum Spiel 

 

Mitspieler: 3-6    Alter: ab 10 Jahren             Dauer: ca. 30 Minuten 

        

Jetzt zum Aktionspreis  9,99 € 


