Bloder Sack - Mirz 2014

,Flinf "Bldde Séicke" gibt es gleichzeitig zu gewinnen. Da heifdt es, gut pokern und Wiirfelgeschick beweisen!
Doch aufgepasst, auch die anderen Mitspieler versuchen die Séicke zu ergattern. Wer denkt, einen Sack
sicher zu haben, kann sich da schon mal gewaltig irren. Immer wieder jagen sich die Spieler die Mehrheit fiir
die verschiedenen Sdcke ab. Und manchmal wird ein Sack friiher zugemacht als einem lieb ist! Wer am Ende
die wertvollsten Sdcke besitzt, gewinnt die Partie.” www.kosmos.de

Vorbereiten

Jeder Spieler erhalt 10 Wiirfel in einer Farbe.

Die 5 Ablagekarten werden in die Mitte des Tisches
nebeneinander gelegt.

Die Sackkarten werden gemischt und bilden den
Nachziehstapel. Hiervon wird zu jeder Ablagekarte eine
Sackkarte gelegt. Dann kann es losgehen!

Ablauf eines Spielzugs

e 2 Wiirfel werfen
e Entweder beide Wiirfel setzen
oder
Einen fremden Wiirfel entfernen und ersetzen

Spielen

Wiirfel zwei deiner Wiirfel. Entweder setzt du deine Wiirfel auf
eine passende Karte oder du setzt nur einen deiner Wiirfel und
darfst dafiir einen fremden Wirfel mit dem gleichen Wiirfelwert ersetzen.
Die Felder der Ablagekarten missen immer der Reihe nach gefiillt werden.

Ist die Karte voll, oder wird ein Pasch gewdrfelt, wird die passende Sackkarte gewertet (aulRer bei einem 6er
Pasch, da darf man sich eine Sackkarte aussuchen). Dabei gewinnt der Spieler die Karte, der die
Bedingungen am besten erfiillt.

Die Wiirfel werden wieder verteilt und es kommt eine neue Sackkarte auf die freigewordene Stelle.

Sobald ein Spieler vier Sackkarten hat, endet das Spiel. Wer die meisten Sack-Symbole (rechts unten auf der
Karte) hat, gewinnt das Spiel.

Daten zum Spiel

Mitspieler: 2-4 Alter: ab 8 Jahre Dauer: ca. 25 Minuten

Jetzt zum Aktionspreis 14,99 €



